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BEWEGUNGSMELDER 

BWMWSZ01    anlernen und ablernen  

1.0 Anlernen des Bewegungsmelders BWMWSZ01 
 

Öffnen Sie mit Hilfe eines kleinen Schraubendrehers oder ähnlich die hintere Abdeckung des 

Bewegungsmelders. Legen Sie nun die Batterien gemäß Anleitung ein. 

Starten Sie die WEB-Oberfläche unter cloud.coqon.de und klicken Sie auf „Neues Gerät zufügen“ 

Es öffnet sich folgendes Bild: 

Verwenden Sie die Auswahl  

„QWave oder ZWave-Gerät anlernen“ 

 

 

 

Scannen Sie nun den hier abgedruckten Code oder geben Sie manuell die Bezeichnung BWMWSZ01 ein. 

Der Anlernprozess kann nun gestartet werden. 

Drücken Sie den Mikroschalter für ca. 2 Sekunden. Lassen Sie diesen kurz los und halten Sie ihn dann weiter 

gedrückt. (Alternativ können Sie auch den Deckel aufsetzen. Besser geht es den Mikroschalter weiter gedrückt 

zu halten.) Die rote LED beginnt nun zu blinken. Dies erfolgt zweimal in kurzen Abschnitten. Danach blinkt die 

LED etwas länger in Rot auf und erlischt. Der Anlernvorgang ist nun beendet und auf der WEB-Oberfläche 

erscheint das neue Gerät. 

Sollten Sie den Deckel noch nicht wieder aufgesetzt haben, schließen Sie nun den Bewegungsmelder. 

In den Einstellungen können Sie nun folgende Parameter verändern: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Vergeben Sie einen Namen für das Gerät. 

Unter Verknüpfungen können Sie den Bewegungsmelder direkt mit einem Aktor verknüpfen. 

Unter „Gehört zu“ ordnen Sie den Melder Ihren persönlichen Schlagwörtern zu. 
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BEWEGUNGSMELDER 

BWMWSZ01    anlernen und ablernen  

Unter Geräteeinstellungen gibt es zwei Einstellmöglichkeiten 

a) Aufwachintervall (Minuten) Hier können Sie eine Zeit von 5-45 min einstellen. In dieser Zeit fragt 

der Melder eventuelle neue Information von der QBOX ab. Je kürzer die Zeit umso mehr werden 

die Batterien beansprucht. Ein guter Wert sollte ca. 20 min. betragen. 

b) Unter Abschaltverzögerung (Sekunden) stellen Sie die Ausschaltverzögerung ein.  

c) Solange sich jemand im Erfassungsbereich befindet und vom Melder erkannt wird, triggert der 

Melder automatisch nach. Sobald keine Bewegung mehr erkannt wird bleibt der 

„Bewegungsbefehl“ noch für die eingestellte Zeit aktiv. Nach der eingestellten Zeit wird das 

Kommando „keine Bewegung“ gesendet und das Licht als Beispiel geht aus. 

Bitte beachten Sie, dass die Batterieanzeige erst nach einigen Minuten aktualisiert wird. In der Regel nach ca. 15 

Minuten. 

Sie können nun den Batteriestand wie auch den Zustand des Sensors in Programmen verwenden. 

2.0 Ablernen des Bewegungsmelders BWMWSZ01 
Das Ablernen erfolgt genau wie das Anlernen. Starten Sie den Ablernprozess und verfahren Sie wie in Kapitel 

1.0 beschrieben. 


